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RESUMO

O presente artigo analisa o impacto dos jogos matematicos no processo de ensino-
aprendizagem na educacao infantil, considerando sua relevancia para o desenvolvimento
cognitivo, social e emocional das criangas. Fundamentado em uma abordagem
qualitativa, o estudo utilizou observagdes participantes e entrevistas semiestruturadas
com educadoras de instituigdes publicas que integram praticas ludicas em suas rotinas
pedagbgicas. Os resultados evidenciam que os jogos matematicos contribuem
significativamente para o desenvolvimento do pensamento logico, da autonomia, da
criatividade e das habilidades de resolucdo de problemas, além de promoverem maior
engajamento e participagdo ativa nas atividades. As praticas ludicas também favoreceram
a inclusdo, a cooperagdo e a socializacdo entre as criangas, permitindo que diferentes
ritmos e estilos de aprendizagem fossem respeitados. Observou-se, ainda, que os jogos
facilitam a compreensdo de conceitos matematicos basicos, como quantidade,
classificagdo, comparagdo e padrdes, tornando o aprendizado mais concreto e
significativo. Apesar dos beneficios, desafios relacionados a formacdo docente, ao
planejamento pedagodgico e as condigdes materiais das escolas foram identificados como
fatores que limitam a implementagdo consistente dessa abordagem. Conclui-se que os
jogos matematicos constituem recursos pedagodgicos essenciais na educagdo infantil,
alinhados as diretrizes da BNCC, e que sua ado¢ao demanda investimentos institucionais
e formacao continuada para maximizar seu potencial educativo.

Palavras-chave: educacdo infantil; ludicidade; jogos matematicos; aprendizagem;
BNCC.

ABSTRACT

This article analyzes the impact of mathematical games on the teaching and learning
process in early childhood education, considering their relevance to children’s cognitive,
social, and emotional development. Based on a qualitative approach, the study employed
participant observations and semi-structured interviews with teachers from public
institutions that incorporate playful strategies into their pedagogical routines. The results
show that mathematical games significantly contribute to the development of logical
thinking, autonomy, creativity, and problem-solving skills, while also increasing
engagement and active participation during activities. Playful practices additionally
promoted inclusion, cooperation, and socialization among children, allowing for
different learning rhythms and styles to be respected. Furthermore, the findings indicate
that games facilitate the understanding of basic mathematical concepts such as quantity,
classification, comparison, and patterns, making learning more concrete and meaningful.
Despite the benefits, challenges related to teacher training, pedagogical planning, and
school resources were identified as limiting factors for the consistent implementation of
these approaches. It is concluded that mathematical games constitute essential
pedagogical tools in early childhood education, aligned with the guidelines of the BNCC,
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and that their effective adoption requires institutional support and continuous
professional development to maximize their educational potential.

Keywords: early childhood education; playfulness, mathematical games, learning;
BNCC.

1 INTRODUCAO

A educagdo infantil representa a fase inicial e decisiva do processo educativo, na
qual se consolidam as bases para o desenvolvimento cognitivo, social, afetivo e motor da
crianca. Nessa etapa, as praticas pedagdgicas devem considerar a crianga como sujeito
ativo na constru¢cdo do conhecimento, valorizando o brincar como elemento estruturante
das experiencias de aprendizagem. Entre as praticas ludicas utilizadas no cotidiano
escolar, os jogos matematicos tém se destacado por possibilitarem o desenvolvimento do
pensamento logico, da autonomia e da capacidade de resolucdo de problemas, aspectos
essenciais para a compreensao dos primeiros conceitos matematicos.

Diversas pesquisas evidenciam que o uso intencional de jogos na educagdo infantil
contribui para a aproximagdo da crianca com a matematica de forma significativa,
favorecendo a motivacgao, a participagdo e o engajamento (Lorenzato, 2021; Fochi; Mello,
2020). Além disso, estudos fundamentados nas teorias de Piaget e Vygotsky apontam que
o brincar desempenha fungdo central no desenvolvimento infantil, ao permitir que a
crianga interaja com objetos, pessoas € situagdes que estimulam a construgdo ativa do
conhecimento (Kishimoto, 2019). Nesse sentido, os jogos matematicos configuram-se
como estratégias que contribuem tanto para a aprendizagem de contetidos especificos
quanto para o desenvolvimento global da crianca.

No contexto da educacao brasileira, a Base Nacional Comum Curricular (BNCC)
reconhece o brincar como direito de aprendizagem e orienta que o ensino de matematica
na educacao infantil seja pautado em situagdes que promovam investigacdo, exploragdo
e interacdo (BRASIL, 2018). Contudo, a implementacdo efetiva de jogos matematicos
nas praticas pedagogicas ainda enfrenta desafios, especialmente relacionados a formagao
docente, ao planejamento das atividades e as condi¢cdes materiais disponiveis nas
institui¢des de ensino.

Diante disso, o presente estudo busca responder a seguinte problemadtica: qual € o
impacto do uso de jogos matematicos no processo de ensino-aprendizagem de criangas
da educacdo infantil? Para tanto, tem-se como objetivo analisar as contribuigcdes

pedagdgicas, cognitivas e socioemocionais dos jogos matematicos, bem como identificar
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desafios enfrentados por educadoras que utilizam essa abordagem no cotidiano escolar.
A pesquisa fundamenta-se em abordagem qualitativa, com uso de observagdes
participantes e entrevistas semiestruturadas, visando compreender as praticas em seu
contexto real.

Espera-se que os resultados contribuam para ampliar as discussdes sobre a
importancia da ludicidade na educagdo infantil, fornecendo subsidios para aprimorar as
praticas pedagogicas e incentivar o uso de jogos matematicos como recurso metodologico

consistente, conforme orientam as diretrizes oficiais e as pesquisas contemporaneas.

2 JOGOS MATEMATICOS COMO FERRAMENTA PEDAGOGICA NA
EDUCACAO INFANTIL

O uso de jogos matematicos na educacao infantil tem se consolidado como uma
ferramenta pedagdgica eficaz e fundamentada por diversas pesquisas recentes no campo
da Educagdo. Os jogos promovem o desenvolvimento do raciocinio logico, do
pensamento critico e da resolugdo de problemas, aspectos essenciais para a constru¢ao do
conhecimento matematico desde a primeira infancia. Segundo Lorenzato (2021), o carater
ludico dos jogos ndo apenas motiva as criangas, mas também potencializa o processo de
ensino-aprendizagem, proporcionando um ambiente propicio a experimentacdo e a
criatividade.

Além do envolvimento afetivo e social, os jogos matematicos permitem que os
alunos manipulem ideias abstratas de forma concreta, contribuindo significativamente
para o desenvolvimento das competéncias cognitivas. O trabalho de Fochi e Mello (2020)
evidencia que, ao explorar situagdes-problema por meio de jogos, as criangas ampliam
seu repertorio de estratégias para a resolugdo de tarefas matematicas, demonstrando maior
autonomia e compreensao dos conceitos abordados. Este processo € potencializado pela
mediagdo do educador, que direciona as atividades para a apropriagdo do conhecimento
de forma significativa.

Outro ponto relevante ¢ a promogdo da inclusdo e da participacao coletiva, uma
vez que 0s jogos matematicos, ao exigirem interacao e cooperagao, possibilitam o respeito
ao tempo e ao ritmo de cada crianga (Carvalho et al., 2022). Essa abordagem também
favorece a avaliagdo formativa, pois o professor pode observar o desenvolvimento das
habilidades matematicas em situacdes espontaneas e contextualizadas. Portanto,

\

incorporar jogos matematicos a rotina da educacdo infantil ndo so6 reforca os
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conhecimentos formais, mas também valoriza a ludicidade e o prazer pelo aprender,

elementos essenciais ao desenvolvimento global da crianga.

3 FUNDAMENTACAO TEORICA SOBRE APRENDIZAGEM E LUDICIDADE

A compreensdo do processo de aprendizagem na educacdo infantil envolve
considerar o sujeito em sua integralidade, valorizando tanto os aspectos cognitivos quanto
emocionais e sociais. Nesse contexto, a ludicidade se destaca como um elemento
fundamental para promover experiéncias significativas e prazerosas de aquisicao do
conhecimento. Segundo Kishimoto (2019), o ludico proporciona a crianca um espaco
para experimentacao, criagdo e resolugdo de situagdes-problema, facilitando a constru¢ao
do saber por meio da interagdo com o ambiente, objetos e pessoas.

A aprendizagem mediada por praticas lidicas encontra respaldo nas teorias de
Piaget e Vygotsky, cujas contribuigdes evidenciam a importdncia do brincar no
desenvolvimento infantil. Piaget enfatiza que o jogo € essencial para o desenvolvimento
das estruturas mentais, enquanto Vygotsky ressalta seu papel como mediador social e
cultural do aprendizado (Kishimoto, 2019; Oliveira; Santos, 2021). No dmbito dos jogos
matematicos, o ludico permite a crianga transitar entre o concreto e o abstrato, tornando
a matematica mais acessivel, dindmica e prazerosa.

A literatura contemporanea destaca, ainda, que a ludicidade esté intrinsecamente
ligada ao engajamento e motivagdo para aprender. Quando imersas em situagdes ludicas,
as criancas demonstram maior interesse, participagdo ativa e iniciativa na resolucao de
desafios (Almeida; Santos, 2022). Esse envolvimento contribui para o desenvolvimento
de habilidades cognitivas, sociais e emocionais, assim como fortalece a autonomia e
criatividade dos educandos.

No contexto da educagao infantil brasileira, a Base Nacional Comum Curricular
(BNCC) destaca a importancia do brincar como direito de aprendizagem, recomendando
praticas pedagogicas fundamentadas em situagdes ludicas e interativas (Brasil, 2018).
Estudos realizados por Silva e Costa (2022) comprovam que a utilizacdo de jogos
matematicos e propostas ludicas favorece a aprendizagem de conceitos e procedimentos
matematicos, refor¢ando, assim, a necessidade de incorporar tais abordagens no cotidiano
escolar.

Portanto, a ludicidade representa um principio norteador do trabalho pedagogico

na educacdo infantil, promovendo aprendizagens significativas e o desenvolvimento
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pleno da crianga em suas multiplas dimensdes. A fundamentagao teodrica evidencia que o
brincar, quando orientado intencionalmente, tem o potencial de transformar o processo
educativo, tornando-o mais inclusivo, participativo e eficaz no desenvolvimento das

competéncias essenciais para a vida.

4 METODOLOGIA DE INVESTIGACAO SOBRE O USO DE JOGOS
MATEMATICOS

Para compreender a efetividade dos jogos matematicos no contexto da educacao
infantil, a metodologia desta investigacdo fundamenta-se no enfoque qualitativo,
caracterizado pela busca de informagdes a partir da analise de experiéncias vivenciadas
em ambiente escolar. Pesquisas qualitativas sdo amplamente adotadas na area da
educacdo por permitirem compreender os processos de ensino-aprendizagem em sua
complexidade, valorizando o significado das praticas pedagdgicas e a interagdo entre
sujeitos (Bogdan; Biklen, 2021).

O delineamento do estudo contempla a aplicacdo de observagdes participantes em
turmas de educacdo infantil, com o objetivo de registrar de forma sistematica as
manifestagdes das criangas durante a realizagdo de atividades que envolvem jogos
matematicos. Essa estratégia metodologica permite identificar comportamentos, posturas
e mudancas no engajamento dos estudantes diante dos desafios propostos (Camargo et
al., 2023).

Além das observacdes, foram conduzidas entrevistas semiestruturadas com
educadoras responsaveis pelas turmas participantes. As entrevistas buscaram captar as
percepcdes docentes sobre os impactos dos jogos matemadticos no desenvolvimento
cognitivo, social e emocional das criangas, bem como sobre os desafios e potencialidades
percebidos no processo de implementacao dessas praticas (Nascimento; Ramos, 2023).

A selecao dos participantes da pesquisa foi feita por amostragem intencional,
escolhendo profissionais e criangas de instituicdes publicas que utilizam jogos
matematicos em suas rotinas pedagogicas, conforme orienta a literatura especializada
(Marconi; Lakatos, 2017). O critério de inclusdo considerou, principalmente, o
envolvimento regular dos docentes com abordagens ludicas em aulas de matematica.

Para a analise dos dados, utilizou-se a técnica de Analise de Contetdo, segundo
Bardin (2016), que permite categorizar as informacdes obtidas em temas recorrentes e

extrair sentidos a partir da fala dos sujeitos e registros observacionais. A triangulagdo
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entre distintos instrumentos e fontes visou conferir maior confiabilidade e riqueza na
compreensdo dos dados, possibilitando identificar tendéncias, impactos e limitagdes no
uso dos jogos matematicos como estratégia pedagdgica.

Assim, o percurso metodologico estruturou-se a partir de referenciais amplamente
reconhecidos pela pesquisa educacional brasileira, valorizando a pluralidade dos métodos

qualitativos e a centralidade das experiéncias vividas no cotidiano escolar.

5 RESULTADOS E DISCUSSAO: IMPACTO DOS JOGOS MATEMATICOS NO
APRENDIZADO INFANTIL

Os resultados obtidos a partir da aplicagdo dos jogos matematicos em contextos
de educacdo infantil revelam impactos significativos e multidimensionais no processo de
aprendizagem das criancas. A andlise dos dados observacionais apontou para um avango
consideravel no interesse, participacdo ¢ engajamento dos alunos durante as atividades
ludicas voltadas para a matematica, confirmando o potencial motivador ja discutido na
literatura especializada (Carvalho et al., 2022).

Durante as sessdes observadas, notou-se que as criangcas demonstraram maior
autonomia para propor solugdes, argumentar e tomar decisdes em grupo, habilidades
diretamente relacionadas ao desenvolvimento do pensamento loégico e a construcio de
conceitos matematicos basicos. Esses achados estdo alinhados as conclusdes de
Lorenzato (2021), que destaca a eficicia dos jogos enquanto mediadores do raciocinio
matematico e promotores do protagonismo infantil.

Outro aspecto relevante diz respeito a socializacao e ao trabalho em equipe, que
emergiram como componentes essenciais durante as praticas didaticas com jogos. Os
relatos das educadoras entrevistadas enfatizaram a melhora da convivéncia, cooperacgao e
respeito mutuo entre as criangas, aspectos igualmente valiosos para a formacao global do
aluno (Fochi; Mello, 2020). Verificou-se, ainda, que o contexto ladico contribuiu para a
inclusdo de estudantes com diferentes ritmos de aprendizagem, pois os jogos favorecem
a participagdo coletiva e respeitam a diversidade de estratégias individuais (Carvalho et
al., 2022).

No que tange aos aspectos cognitivos, verificou-se um progresso significativo na
compreensdo de nogdes como quantidade, sequéncia, classificagdo, comparagdo e
reconhecimento de padrdes. As observagdes registradas mostraram que o uso sistematico

dos jogos matematicos facilitou a apropriagdo pratica de conceitos antes trabalhados

250



REUNI (2026), Edigio XVI,
2026, Revista Cientifica do Centro Universitario de Jales (UNIJALES), ISSN: 1980-8925

apenas de forma abstrata, corroborando estudos de Silva e Costa (2022), que
identificaram ganhos expressivos na aprendizagem matematica de criangas expostas a
préaticas ludicas.

Os depoimentos docentes reforcam a percepgao de que o ambiente ludico permitiu
identificar habilidades e dificuldades com maior clareza, proporcionando ajustes em
tempo real nas intervengdes pedagdgicas. Algumas educadoras relataram que alunos
tradicionalmente menos participativos passaram a interagir mais e demonstraram avangos
em autoestima e seguranga ao lidar com desafios matematicos, confirmando a observagao
de Almeida e Santos (2022) sobre o papel inclusivo da ludicidade.

Entretanto, desafios foram relatados, especialmente no que diz respeito a
necessidade de formagdo continuada dos professores e a organizagdo do tempo
pedagdgico para a implementacdo consistente dessas estratégias. Esse fator ¢ ressaltado
por Camargo et al. (2023), ao apontar que a eficiéncia dos jogos matematicos depende do
planejamento intencional e da mediagdo qualificada do educador.

Os dados confirmam, assim, que a utilizagdo de jogos matematicos na educagao
infantil ultrapassa a dimensdao do entretenimento, constituindo-se como um recurso

valioso para promover aprendizagens significativas e o desenvolvimento integral da

crianga, desde que inserido em praticas intencionais e mediadas pedagogicamente.

6 CONCLUSAO

A presente investigacdo evidenciou a influéncia significativa dos jogos
matematicos no processo de ensino-aprendizagem da matematica na educagdo infantil.
Os dados analisados ao longo deste trabalho, em consonéncia com a literatura revisada,
reafirmam que as praticas ladicas, sobretudo por meio de jogos estruturados,
desempenham papel essencial no desenvolvimento do pensamento logico, autonomia,
criatividade e habilidades socioemocionais das criangas. Além disso, a promoc¢do da
participagdo ativa e colaborativa durante as atividades ludicas demonstrou potencializar
tanto o engajamento quanto a compreensdo de conceitos matematicos, aproximando
teoria e pratica educativa.

O estudo reforca que o jogo matematico vai além do aspecto recreativo,
assumindo carater pedagdgico, de inclusdo e de avaliacdo formativa. As observagodes e

relatos das docentes participantes, aliadas as evidéncias cientificas apresentadas, apontam
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para uma aprendizagem mais significativa e inclusiva quando o ludico ¢ integrado ao
cotidiano escolar, respeitando as diferentes formas de aprender.

No entanto, desafios persistem, principalmente relacionados a necessidade de
formagdo continuada dos professores, ao tempo disponivel para o planejamento das
atividades ludicas e a adequacdo de ambientes e materiais didaticos. Pesquisas recentes
brasileiras, como apontado por Gomes et al. (2023) e Ferreira e Silva (2024), também
ressaltam que o sucesso da utilizacdo de jogos matematicos depende do
comprometimento institucional em promover condi¢des adequadas de implementagao,
incluindo apoio pedagdgico, recursos e atualizagdo docente.

Diante do exposto, recomenda-se o fortalecimento de politicas publicas que
enfatizem a ludicidade como direito e principio metodoldgico na educagdo infantil, além
do incentivo a pesquisa-a¢ao nas escolas, para fomentar praticas inovadoras embasadas
cientificamente. Conclui-se que os jogos matematicos devem ser reconhecidos e
integrados como recursos pedagogicos estratégicos e indispensaveis para potencializar o
aprendizado e o desenvolvimento integral das criangas na educacdo infantil brasileira,
alinhando-se as exigéncias contemporaneas da educacdo e as diretrizes oficiais, como a

Base Nacional Comum Curricular.
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